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1. PRESENTACION
El Club Minibolids Sant Celoni organiza, en el Pavell6 Municipal Polivalent de Cassa de la Selva, la XXII edicion de las 24
Hores d’Slot CMBSC.

2. HORARIOS

Martes 3 de junio d@ 20T4...............o.eeeeeeeeeeeeeeee ettt e En la web www.cmbsc.org
Alas 9:00 h.....oocvvviiiieeeeiei, Apertura de inscripciones

Domingo 17 de agoSto de 2074.................oooeeeeeeeeeeee e En la web www.cmbsc.org
Alas 20:00 h....ooovvvvvvieiiiiiiieeen, Cierre de inscripciones

Jueves 21 de agoSto de 20T4............oooo e En la web www.cmbsc.org
Alas 20:00 h.....ocveeeeeiiieeeee, Publicacién de la lista de inscritos

Viernes 29 de agosto de 2074................ocoooeeeeeeeeeeeeeeeee e En el Pavell6 Municipal Polivalent
Delas 14:00 h.a18:45h............ Entrenamientos libres
Alas 19:00 h...ooovvvvviviiiiiiieeee, Cierre del Parque Cerrado, inicio de las verificaciones previas
Alas 1915 hoiiiiiiiiieee, Pista disponible para los pilotos

Sdbado 30 de agoSto de 207T4...............c..oeeeeeeeeeieeeee e En el Pavell6 Municipal Polivalent
Delas 10:00 ha 10:45h............. Warm-up de la carrera Clasificatoria
Alas 11:00 he.eeeevieieeeeecs Inicio de la Clasificatoria (5 minutos x 16 mangas)
Delas 14:45ha14:55h............. Warm-up de la carrera de 24 Hores
Alas 15:00 h...eevveeeveieeiiiis Inicio de las 24 Hores (80 minutos x 16 mangas)

Domingo 31 de agosto de 2074.....................eeeeee oo En el Pavell6 Municipal Polivalent
Alas 1210 heeoeeeeeee, Publicacién de los resultados oficiales de las 24 Hores
Alas 1215 hueueeevieieeeecii, Entrega de premios

3. REGLAMENTO DEPORTIVO

3.1. Composicién de los equipos

Los equipos estaran compuestos por un maximo de cinco pilotos, las Unicas personas que pueden comandar el coche y
realizar las funciones de asistencia en los puntos asignados por la Organizacion durante el desarrollo de las carreras, y un
Jefe de Equipo, que puede ser uno de los pilotos, que sera el interlocutor del equipo ante la Organizacion.

Un piloto sdlo podra participar en las carreras que dispute su equipo. En cualquier carrera, entre el piloto que dispute mas
mangas Yy el que dispute menos no puede haber una diferencia superior a una (1) manga.

La Clasificatoria la deben disputar un minimo de 3 pilotos y las 24 Hores un minimo de 4 pilotos por equipo. Los cambios
de piloto se deberan realizar en las pausas entre mangas; en las 24 Hores se permite también el cambio de piloto entre el
minuto 35 y 45 de cada manga; en este caso se contabilizara media manga a cada piloto.

Las intervenciones directas en el coche, una vez superadas las verificaciones previas, las podra realizar cualquiera de los
integrantes del propio equipo o de otro equipo inscrito en la prueba, sea piloto o Jefe de Equipo.

3.2. Inscripciones

La inscripcion es el tramite obligado para que el equipo sea admitido a participar en cualquiera de las carreras.
Para que la inscripcion sea aceptada sera necesario, antes del cierre de inscripciones:
a) Rellenar el formulario de preinscripcion que se encuentra en la web www.cmbsc.org con:
- El nombre oficial del equipo con un teléfono y una direccion de correo electrénica valida de contacto.
- El nombre y apellidos de los componentes del equipo: pilotos y Jefe de Equipo.
b) Ingresar 50 € en la cuenta IBAN: ES25-0182-9798-2002-0000-2906 del BBVA (SWIFT: BBVAESMM107). La fecha
de este ingreso sera considerada a todos los efectos la fecha de inscripciéon. La Organizacién asignara un dorsal a
cada equipo por orden de inscripcion. No se devolvera el importe a ningun equipo inscrito.
Hasta que no se hayan cumplido estos requisitos no se considerara aceptada la inscripcion.
Los equipos que obtengan el derecho a correr las 24 Hores deberan pagar 100 € mas para poderlas disputar.
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La Organizacion se reserva el derecho de aceptar, o no, a los equipos que se inscriban pasada la fecha limite del cierre de
inscripciones.

3.3. Wild Cards

La organizacion reserva un maximo 3 plazas Wild Card. Estas se otorgaran a los primeros equipos que cumplan los si-
guientes requisitos:

a) La totalidad de sus componentes residan fuera de Cataluna.

b) Al realizar la inscripcion, ingresen la totalidad de ésta: 150 €.
Estos equipos tendran asegurada plaza para correr la carrera de 24 Hores siempre que disputen la totalidad de la Clasifica-
toria y durante ésta no sustituyan ninguna pieza del vehiculo, excepto en caso de rotura.

3.4. Asistencias

El circuito tendra zonas de asistencia numeradas para que los pilotos de los equipos pongan los coches que han salido del
carril. Todos los equipos que se encuentren en pista en cualquier momento de la prueba (bien sea durante los entrenamien-
tos o durante las carreras) deben tener un piloto realizando asistencia en la zona asignada; en caso contrario, la Organiza-
cién dejara sin corriente la pista del equipo infractor para que éste no pueda completar ninguna vuelta hasta que se encar-
gue de su zona de asistencia.

Durante los entrenamientos libres, las funciones de asistencia las puede realizar alguien que no sea piloto del equipo.

En ningun caso, la asistencia podra realizar las funciones de mecanico.

3.5. Parque Cerrado

Los coches deberan entrar en el Parque Cerrado antes de su cierre.

Mientras los coches se encuentren en situacion de Parque Cerrado, sélo pueden ser manipulados por la Organizacion. Los
coches saldran del Parque Cerrado para disputar cualquier parte competitiva de la prueba (Clasificatoria y 24 Hores); en
este momento, podran ser manipulados por cualquier componente de un equipo, pero siempre en el lugar determinado por
la Organizacion (Box de Reparacion).

Los tiempos de paro de las carreras, para realizar los cambios de manga o por otros motivos, seran considerados Parque
Cerrado.

Cualquier manipulacién por parte de un equipo del coche en régimen de Parque Cerrado supondra la exclusion del equipo
de la prueba.

3.6. Box de Reparacion

Una vez los vehiculos hayan entrado al Parque Cerrado, la Organizacién dispondra de un espacio especifico para realizar
las intervenciones sobre el coche, y éste sera el Unico lugar donde se podran realizar.

Cualquier manipulacion del coche se realizara en tiempo real de carrera y en ningun caso durante los paros de las carreras.
En el momento de la intervencion, el mecanico del equipo debera pedir a la Organizacion el recambio que crea conveniente
para realizarla, y realizara la reparacion con la presencia de un miembro de la Organizacion.

3.7. Verificaciones previas y montaje del coche, verificaciones y reclamaciones

Una vez cerrado el Parque Cerrado, se realizara una verificacion previa de los coches por orden creciente de dorsal. Si lo
desea, el Jefe de Equipo puede estar presente. Si se detectan irregularidades, se comunicaran al equipo y éste procedera a
solucionarlas. Cuando el coche esté conforme con el reglamento técnico, se le entregara el motor [punto 4.7] y los neumati-
cos posteriores [punto 4.8] y se podra montar el coche. Las infracciones al reglamento técnico detectadas en la verificacion
previa no supondran ningun tipo de penalizacion.

En cualquier momento de la prueba, bien por decisiéon de la Organizacién o por reclamacién de algun participante, se podra
verificar cualquier coche.

Cualquier equipo puede presentar una reclamacion en contra de una decisién de la Organizacién o contra otro participante
por escrito y acompariada de 50 €; en caso de que la reclamacién sea aceptada se le devolvera el importe.

También se puede presentar una reclamacion contra el funcionamiento de la pista; ésta se hara de forma oral y sin importe
econdémico. En caso de no prosperar la reclamacion, el equipo sera penalizado con 3 vueltas si es durante la Clasificatoria o
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50 vueltas en las 24 Hores. En caso de aceptar la reclamacién, se recompensara al equipo con un numero de vueltas pro-
porcional al promedio de la manga.

3.8. Clasificatoria

Se disputara una carrera Clasificatoria. Por orden de dorsal los equipos dispondran de un (1) minuto para escoger la pista
por la que quieren iniciar la carrera, teniendo en cuenta el orden de cambio de pista: 1, 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 16, 14, 12, 10,
8, 6,4,y 2, con los "descansos" seguidos después de la pista 2. Cuando el ultimo dorsal haya elegido pista, a los equipos
que no la hayan escogido, sera la Organizacion quien les asigne una.

La clasificacion final vendra dada por el numero total de vueltas completadas y parciales a lo largo de la carrera; en caso de
empate, quedara por delante el equipo que haya completado primero la ultima vuelta.

Entre 13 y 16 equipos, en funcién del numero de Wild Card, obtendran el derecho a participar en las 24 Hores; para ser ad-
mitidos deberan pagar 100 € [punto 3.2] al finalizar la carrera Clasificatoria, en el momento de escoger la pista de salida; en
caso contrario, se entendera que renuncian y este derecho pasara al siguiente equipo clasificado. A los equipos que hayan
participado en la carrera Clasificatoria y no disputen las 24 Hores, se les retornaran 20 €.

Finalizada la carrera Clasificatoria, todos los coches regresaran al Parque Cerrado y, cuando estén confirmados los 16 equi-
pos participantes en las 24 Hores, se podran retirar los coches que no participen.

3.9. 24 Hores

La distribucién de pistas se hara siguiendo el mismo sistema que para la Clasificatoria, teniendo en cuenta el resultado de la
carrera Clasificatoria en lugar del dorsal.

La clasificacion final vendra dada por el niumero total de vueltas completadas y parciales a lo largo de la carrera; en caso de
empate, quedara por delante el equipo que haya completado primero la ultima vuelta.

Finalizada la carrera, los coches regresaran al Parque Cerrado hasta la publicacion oficial de los resultados.

4. REGLAMENTO TECNICO

4.1. Aspectos previos

Todo el material que se monte en el coche debe ser de estricta serie.

Excepto la tornilleria, que puede ser de cualquier procedencia, si el material se define como "libre", se refiere a material co-
mercializado antes del 31/03/2014 y correspondiente Unicamente a marcas especializadas en slot y previsto para coches a
escala 1:32.

No se aceptara ningun elemento con modificaciones, excepto las que expresamente autoriza el presente reglamento, aun-
que éstas no mejoren el rendimiento del vehiculo.

No se permite el montaje de elementos ni la realizacion de modificaciones que no se describan explicitamente en este re-
glamento.

4.2. Mandos
Cada piloto debera llevar su mando con conexién a la pista por "bananas", siguiendo el esquema siguiente:
Color Blanco Rojo Negro
Conexion Maximo Freno Gatillo

Se autorizan todos los mandos, siempre que no aumenten ni el amperaje ni el voltaje maximos suministrados por el trans-
formador. Tampoco estan permitidos los mandos que inviertan la tension.

4.3. Modelo

La prueba se disputara con el modelo de la marca Slot.it Porsche 911 GT1 EVO 98 ref CA23, en cualquiera de sus versio-
nes comercializadas, montado o en kit.

4.4. Carroceria

La carroceria sera la comercializada de serie con el modelo o como recambio por la marca: Slot.it ref CS23b.
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El esquema de decoracion y los logotipos reproducidos deben ser similares a los de un vehiculo de competicién real. Los
efectos de difuminados no se aconsejan, excepto que reproduzcan o imiten un coche de competicion real.

No se admitira el cockpit de lexan (Slot.it ref CS23il) ni carrocerias sin pintar, excepto las que comercializa la marca como
coches completos decorados.

La Organizacion se reserva el derecho de no permitir el uso de carrocerias que considere mal decoradas.

Todos los vehiculos deberan llevar un minimo de tres nimeros, uno en cada lateral y el tercero en el frontal, de altura mini-
ma 6 mm, con el dorsal asignado por la Organizacion.

Absolutamente todos los elementos de la carroceria (incluso los retrovisores) deben estar presentes en el momento de las
verificaciones previas. Estos elementos seran los originales que equipa el vehiculo o los que comercializa la marca como
repuesto: Slot.it refs CS23P o CS23V y pueden ser fijados con cola para prevenir su pérdida. Se permite reforzar el anclaje
del alerdn trasero siempre que no altere la forma de la carroceria. También se permite reforzar los pilares de anclaje de la
carroceria con el chasis. Durante el transcurso de la competicion, se tolerara la pérdida accidental de elementos que no mo-
difiquen la estética del vehiculo; en caso de pérdida o rotura de alguno de los demas elementos, a requerimiento de la Or-
ganizacion, el coche se debera detener a reparar o reponer el elemento. En caso que el equipo demore la reparacion, la Or-
ganizacion podra cortar la corriente de la pista del equipo hasta que éste no realice la reparacion. No se admitiran solucio-
nes que modifiquen la estética del vehiculo.

La carroceria verificada no podra ser substituida en ningun caso.

4.5. Chasis, tornillos, arandelas y lastre

El chasis sera el comercializado de serie con el modelo: Slot.it ref CS23T-60.

El soporte motor sera el comercializado de serie con el modelo: Slot.it ref CH74. Se debera quitar el iman y/o el lastre si lo
lleva.

El chasis, con o sin soporte motor, se podra sustituir durante la competicién, pero sera el Unico elemento que se podra cam-
biar en esta parada.

Se deberan llevar todos los tornillos montados en el coche comercializado; Unicamente se permite prescindir de los tornillos
de fijacion lateral del soporte motor. Los tornillos se podran llevar fijos o aflojados.

Se puede usar arandelas bajo las cabeza de los tornillos. Se permiten arandelas de goma.

Para facilitar la basculacion, el diametro de los agujeros para los tornillos que fijan la carroceria se puede agrandar hasta un
maximo de 2,5 mm. Se permite eliminar rebabas perimetrales sin excesos; el espacio maximo libre entre carroceria y chasis
no superara 1 mm.

Se puede prescindir de los soportes del eje delantero Slot.it ref SP07 y, en caso de usarlos, se permite encolarlos al chasis.
Se permite usar esparragos allen de M2, en los lugares previstos por el fabricante, para regular la altura y el juego del eje
delantero.

Esta permitido lastrar el chasis con la Slot.it ref SP23 situandolo en el lugar y en la posicién prevista por el fabricante.

4.6. Suspensiones

Se admite el uso de las suspensiones Slot.it refs CH47, CH47b y CHO9 en la posicion posterior y lateral. Se permite el in-
tercambio de cualquier componente de las referencias admitidas. Las suspensiones deben tener la misma configuracion en
los dos lados (la suspension lateral derecha debe ser igual que la lateral izquierda y la posterior derecha debe ser igual que
la posterior izquierda).

Esta permitido el uso de todos los muelles y imanes de suspensiéon comercializados bajo la marca Slot.it y esta prohibida
su modificacion. Se puede recortar la rosca de los tornillos de la suspension.

La tuerca de fijacién de los tornillos de suspension es libre.

4.7. Motor

El motor sera de la marca Slot.it tipo Flat-6 20K ref. MNO9CH, proporcionado de forma aleatoria por la Organizacién en el
momento de las verificaciones previas del coche. Se fijara al chasis unicamente con los tornillos previstos y con la cara ce-
rrada de la carcasa hacia abajo. Se permitira tapar la cara abierta con cinta adhesiva no metalica.

Los equipos que disputen las 24 Hores podran solicitar otro motor en caso que deseen reemplazarlo.
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4.8. Neumaticos

No se permite encolarlos ni usar ningun tipo de aditivo; inicamente se podran limpiar con el alcohol y los trapos proporcio-
nados por la Organizacion.

Los posteriores seran de la marca Slot.it ref. PT1207N18 proporcionados por la Organizacion en el momento de las verifi-
caciones previas y durante la carrera de 24 Hores a peticion de los equipos. Ademas del juego proporcionado en el mo-
mento de las verificaciones previas, los equipos que disputen las 24 Hores dispondran de ocho juegos mas.

Los anteriores seran de la marca Slot.it ref PT15, debe ser identificable la marca situada en la cara exterior, cilindricos y
con un diametro minimo de 18,2 mm. El eje delantero debera girar cuando el coche avance sobre una superficie plana.

4.9. Pifién y corona

No pueden presentar modificaciones o adaptaciones excepto las propias del desgaste natural por el uso.

El pifidn sera Slot.it refs PS12 o PI6512E.

La corona sera Slot.it refs GA1626-Pl, GA1626E, GA26, GA1627-Pl, GA1627E, GA27, GA1628-Pl, GA1628E, GA28,
GA1629-Pl, GA1629E o GA29.

4.10. Trencillas, cables y terminales

Las trencillas, los cables y los terminales son libres.
La posicion de los cables y la de las trencillas, asi como su fijacién es libre.
Los cables deberan estar aislados desde su salida del motor hasta superar el eje delantero.

4.11. Ejes, centrador, separadores, cojinetes y Illantas

Los ejes son libres, siempre que sean cilindricos, de acero, macizos y de diametro constante de 3"/32 (2,38 mm).

El centrador del eje posterior sera el comercializado de serie con el modelo: Slot.it ref PA25, sera unico y debera estar si-
tuado en su lugar original: entre la llanta derecha y el soporte motor.

Solamente se permite el uso de separadores, en el eje delantero entre la llanta y el soporte del eje, y en el eje trasero entre
la llanta derecha y el cojinete y la corona y el cojinete.

Se puede prescindir de la pieza plastica que realiza la funcion de cojinete en el soporte del eje delantero.

Los cojinetes seran los comercializados de serie con el modelo: Slot.it refs CH56 o CH56b o Slot.it ref CH14 y no se pue-
den encolar al chasis.

Las llantas delanteras seran las comercializadas de serie con el modelo: Slot.it ref PA18-Pl, o las Slot.it ref PA18-Als.

Las llantas traseras seran las comercializadas de serie con el modelo: Slot.it ref PA62-Als, o las Slot.it refs PA18-Als o
PA38-Als.

Las llantas deberan equipar tapacubos iguales en cada eje. Se permiten usar cualquiera de los comercializados por Slot.it
previstos para diametro de 17,3 mm.

Los ejes (incluyendo llanta y neumatico) no deberan sobresalir de la carroceria en la vista en planta del coche.

4.12. Guia

La guia sera la comercializada de serie con el modelo: Slot.it ref. CHE66; también se permite el uso de las guias Slot.it refs
CH10, CH26 o CH85.

Las unicas modificaciones aceptadas seran: adelgazar el grosor y rebajar la parte inferior de la pala.

Se permite utilizar tornilleria para la fijacion de la guia.

4.13. Recambios

Cada equipo entregara a la Organizacion el material de recambio que crea conveniente para realizar las sustituciones du-
rante las carreras (se recomienda hacerlo una vez iniciada la carrera). Este material sera verificado antes de ser usado por
el equipo. En el momento de hacer una reparacién, quien haga las funciones de mecanico del equipo debera pedir a la Or-
ganizacion que le entregue el material que necesite para realizar las sustituciones.

En ningun caso, se podra montar ninguna pieza que antes no haya sido verificada por la Organizacion.
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4.14. Penalizaciones

Las penalizaciones se agrupan en tres niveles: leves, graves y muy graves:

Manipulacién del coche fuera de la zona de pista o en régimen de Parque Cerrado [3.5].......cccccceevveiiiivnnnnnn. Muy grave
Manipulacién del coche fuera del Box de Reparacion [3.6].........c.uueiiiiiiiiiiiiie et Leve
Material no autorizado 0 N0 AE SEIIE [4. 7], Grave
Modelo 0 decoracion N0 AULONZAAA [4.3]........coo i e e s Muy grave
Carroceria y/o chasis con defiCiENCIAS [4.4 Y 4.5]....ooo oot Leve
Carroceria y/o chasis con manipulaciones no reglamentarias [4.4 Y 4.5]......coououeiiiiiciiiie e Muy grave
Suspensiones no conformes con €l reglamento [4.6].........c..uieiiiiiiei et Grave
Motor no de serie 0 no suministrado por Ia Organizacion [4.7]..........cououeie e Muy grave
Neumaticos delanteros no reglamentarios o el eje delantero N0 gira [4.8]........coovii i Leve
Neuméticos posteriores no de serie 0 no suministrados por la Organizacion [4.8]..........ccccovoeeiiiiee e Muy grave
Pifidn 0 corona No reglamentarios [4.9]...... . oo e a e e e e e e e e eea e Grave
Cables sin funda, total 0 parcialMENte [4. T0]........eeee et e e e e et e e e e e e e e snntneeeeaaeeeennnes Leve
Ejes completos con material no homologado (ejes, cojinetes, llantas...) [4.77]......oocviiiiiiiiiiee e Grave
Anchura de €jes NO reglameEntarial [4. 17 ] e oot e ettt e et e e e et e e e e anbeeeeenneeens Leve
GUIA NO rEGIAMENTANA [4. T2 ettt e e e e e ettt e e e e ate e e e e s te e e e e steeeeeanteeeeenteeeaaaeeeeannnneeees Grave
Montaje de piezas N0 VENfICAAAS [4. 13]... ... oo e e s e e e e e e e nneees Grave
Comportamiento antideportivo por parte de algin miembro del €qUIPO............eveviiiieiiiiiiie e Leve

Las sanciones leves comportaran un aviso y no tendran penalizacién en vueltas; las sanciones graves supondran una pena-
lizacion de 10 vueltas en la carrera Clasificatoria y 150 en las 24 Hores que seran restadas del total al final de la carrera; y
las sanciones muy graves comportaran, a criterio de la Organizacion, la descalificacion de la carrera que se esté disputando
o la exclusioén de la prueba.

La descalificacion permitira al equipo participar en la carrera, pero no constara en las clasificaciones, mientras que la ex-
clusién no permitira al equipo la participacion en ninguna carrera de la prueba.

Dos penalizaciones de un nivel supondran ademas una sancion del nivel superior.

Ademas, las siguientes infracciones supondran la aplicacion directa de las penalizaciones correspondientes:

Diferencia superior a una manga entre pilotos (por manga) [3.7]........eeeiri i Pérdida de las vueltas
Entrada a Parque Cerrado después del cierre (hasta a 15 minutos de retraso) [3.5]..........ccccvveeeieeeiiiiciiiieeeeees 10 v.
Entrada a Parque Cerrado después del cierre (superados 15 minutos) [3.5]......c.ccceiiiiiaiiiiiciee e Exclusion
Mandos no homologados (por manga disputada) [4.2]...........ueeeeeieeiioiciieeeee e Pérdida de las vueltas

A las infracciones que puedan surgir y no estén contempladas en los baremos anteriores, la Organizacion tiene la potestad
de aplicar la penalizacién que crea oportuna.

5. PREMIOS
Recuerdo exclusivo a los pilotos de los equipos que disputen las 24 Hores.
Trofeo para los pilotos de los tres primeros equipos clasificados en las 24 Hores.

6. CUADRO DE OFICIALES

Director de carrera: Miquel Sararols

Secretario y relacién con los participantes: TBA
Comisarios técnicos: Slot.it

Comisarios deportivos: C.M.B.S.C.

7. DISPOSICIONES FINALES

La inscripcién para participar en la carrera supone el conocimiento y aceptacion de este reglamento.

En caso de dudas en la interpretacion entre versiones del reglamento prevaldra la version en castellano y el criterio de la
Organizacion.

La Organizacion decidira sobre los casos imprevistos que puedan suceder.
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Si se produjera algun hecho de fuerza mayor, la Organizacion podria alterar los horarios, comunicando a los equipos inscri-
tos, lo mas rapido posible, la modificacion.

8. MAS INFORMACION
Para mas informacién o aclaraciones sobre el presente reglamento, enviar un correo electrénico a: 24hores@cmbsc.org

9. PALMARES

1993:

1994:

1995:

1996:

1997:

1998:

1999:

2000:

2001:

2002:

2003:

2004:

2005:

2006:

SCP1

SCP2

2007:

SCP1

SCP2

2008:

SCP1

SCP2

2009:

2010:

2011:

2012:

2013:

Momo (E. Herrero, J.M. Molins, P. Moratona y M. Sararols)

12 Volts (J. Galceran, D. Loncan, A. Sabatés y L. Zahifio)

Momo (E. Herrero, J.M. Molins, J.M. Moratona y P. Moratona)

Slot Classics (J.M. Masip, M. Moix, A. Morales y |. Roura)

Ja era hora (O. Capdevila, X. Capdevila, D. Loncan y O. Serra)
Palau (O. Capel, J. M. Masip, S. Ramos, X. Riera y X. Xampeny)
Slotmania (A. Caballero, E. Guerrero, J. M. Masip, |. Sanchez y R. Sanchez)
Palau (A. Benito, M. Casanovas, O. Capel, J. Mendizabal y J. Sim6)
Miembros Power (S. Pacheco, J. Pérez, M. Pérez y X. Riera)
Cuidadin (R. Castellvi, S. Saladrigas, J. M. Sererols y A. Trafach)
Palau (M. Casanovas, O. Capel, J. Mendizabal y J. Simd)
Cardeloni (G. Albanell, C. Carrefio, S. Lépez y X. Sarra)

Cardeloni (G. Albanell, C. Carrefio, X. Sarra y E. Urrutia)

Slotmania (O. Capdevila, E. Guerrero, D. Loncan y R. Sanchez)

Riudoms 1 (D. Dalpezzo, J. M. Domenech, X. Garcia y C. Valen)

Dream Slot Estel'lats (J. Borras, M. Garcia, J. Mendizabal y J. Simd)

CMBSC sin sponsor (C. Acacio, C. Cabrera, F. Fernandez y S. Lopez)

Aloy Shop Slot-Car (S. Bagan, F. Capell, J. Cardona, V. Gonzalez i R. Sanchez)
Patata Team (C. Acacio, M. Ferran, S. Pacheco i A. Pol)

Aloy Shop (S. Bagan, F. Capell, R. Castellvi, J. Cardona y R. Sanchez)
GASS-Sloting Plus (D. Barbas, D. Gonzalez, V. Jonama y A. Lozano)

Dream Slot Cardeloni (C. Carrefio, P. Garcia, J. Mendizabal y E. Urrutia)

Mas Slot Estel-lats (C. Carrefo, G. Romero, P. Garcia y J. Mendizabal)

Gallislot Scaleauto (A. Unda, B. Porta, C. Valen y V. Jonama)

26/05/14

Ferrari F40 (Scalextric)
Jaguar XJR14 (Scalextric)
Jaguar XJR14 (Scalextric)

Ferrari F50 (Ninco)
McLaren F1 GTR (Ninco)
Porsche 911 GT1 (Ninco)
Porsche 911 GT1 (Ninco)

Toyota GTOne (ProSlot)
BMW V12 LMR (Ninco)
Audi R8C (Slot.it)
Audi R8C (Slot.it)
Audi R8C (Slot.it)

Oreca Dallara (Spirit)

Toyota GTOne (Scaleauto)

Oreca Dallara (Spirit)

Toyota GTOne (Scaleauto)

Toyota GTONe (Scaleauto)

McLaren F1 GTR LT (Slot.it)
Oreca Dallara (Spirit)

Acura LMP2 (Ninco)
Reynard 2KQ (Slotingplus)
Reynard 2KQ (Slotingplus)
Lola B09/60 (Slot.it)

Porsche 911 GT1 EVO 98 (Slot.it)
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